
Εξάσκηση στον προγραμματισμό - Mindcraft 

 
 

 
Περιεχόμενο μαθήματος 
Ο μαθητής θα πρέπει να μπει στον σύνδεσμο https://studio.code.org/flappy/1 

Ο προγραμματισμός όπως τον έχουμε γνωρίσει στο Angry bird και τη Μέλισσα αλλά αυτή τη φορά σε 

περιβάλλον MIndcraft 

 

 

Την άσκηση τη βρίσκουμε και στην η-τάξη του ΠΣΔ 

https://studio.code.org/flappy/1

