
Εξάσκηση στον προγραμματισμό – Mindcraft

Συνεχίζουμε με το Mindcraft, αυτή τη φορά στον "Υδάτινο κόσμο".
Μπαίνουμε στο σύνδεσμο 

https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/1

Την άσκηση τη βρίσκουμε και στην η-τάξη του ΠΣΔ

https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/1

