
Εξάσκηση στον προγραμματισμό 2 - Δημιουργία παιχνιδιού 
Μπαλάκι

Συννεχίζουμε με τη γνωριμία με τον αντικειμενοστραφή προγραμματισμό. 
Βήμα προς βήμα δημιουργία παιχνιδιού Μπαλάκι. Ο μαθητής πρέπει να μπει 
στον σύνδεσμο
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https://studio.code.org/s/course3/stage/15/puzzle/1
https://eclass.sch.gr/modules/units/?course=9260040114&id=298486
https://eclass.sch.gr/modules/units/?course=9260040114&id=298486

